» zaklady 2D modelovania v programe Corel Draw
» ovladacie funkcie modelovacieho programu

» moznosti a vyuzitie modelovacieho programu

» vytvorite vlastnu vektorovu mapu

» tipy a triky, aby bola vasa praca Uspesna

» vlastny nabity notebook s myskou
» nainStalovany program CorelDraw alebo jeho trial verziu na 15 dni:
http://www.coreldraw.com/en/free-trials/?topNav=en

Mgr. art. Martin Zahumensky — produktovy a graficky dizajnér, ktory pri svojej
dizajnérskej a pedagogickej drahe aktivne vyuziva 2D a 3D modelovanie v spojeni
s 3D tlacou, drzitel' narodnej ceny za dizajn, fanusik architektury a dejin dizajnu.

Ucastnik musi byt fyzicka osoba, nepodnikatel. s trvalym pobytom v niektorom
zo 7 samospravnych krajov Slovenska, okrem Bratislavského samospravneho
kraja, alebo zaéinajtici a etablovany podnikatel, splfiajtici definiciu MSP

so sidlom v niektorom zo 7 samospravnych krajov Slovenska, okrem
Bratislavského samospravneho kraja.
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https://www.npc.sk/sk/events/vytvorte-si-vektorovu-mapu/

