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NaSe kniznice (aj) pre znevyhodnenych Citatel’ov
NaSe knihovny (i) pro znevyhodnéné Ctenare

Termin realizacie: 1/2020 - 12/2020

Celkové naklady: 23 039,81EUR
Vvika prispevku EFRR: 19 583,84 EUR
Vy$ka prispevku SR SR: 2 303,98 EUR
Spolufinancovanie z rozpoctu 7ZSK:1151,99 EUR

Veduci partner: Cezhranicny partner:
Krajska kniznica v Ziline Méstska knihovna Frydek-Mistek, p.o.
krajskd vl

kniznica KNIHOVNA
v ziline F~M



Knihovnickd lekce pro zaky se
socialnim znevyhodnénim

SK-CZ SLOVENSKA REPUBLIKA
14-20 CESKA REPUBLIKA

kraj

EUROPSKA UNIA i ;

EUROPSKY FOND Zilinsky

REGIONALNEHO ROZVOJA samospravny
o 2

SPOLOCNE BEZ HRANIC
FOND MALYCH PROJEKTOV




Charakteristika zaku se socidlnim
znevyhodnénim

= Poruchy ucCeni a cteni
=  Problémy se socializaci

= Problémy s motivaci k uceni a cteni




Moznosti méstské knihovny pro prdci
s Zaky se socidalnim znevyhodnénim

« Knihovnické lekce
« Nabidka zdzemi knihovny, kde mohou travit volny ¢as
« Klub deskovych her apod.

«  Nabidka knih a Casopisu, které by je zaujali a neodradili od cteni




Komiksova knihovnickd lekce
Charakteristika a cile

« Lekce je urcend nejen pro znevyhodnéné zdky, s ruznymi oobomeénami lze
pouzit také pro ZS.

« Komiks, diky spojeni vizudini stranky a textu, ktery nebyvd tak obsdhly, jako
U béznych knih, mUze pritdhnout do knihovny, ale také ke cteni zdky,
kteri by jinak necetli.

« Navic komiks rozviji estetické citéni, smysl pro detail a diky tomu, ze ctendr
musi pozorovat i vyrazy tvari postav, tak také emocni citéni.

-  Samotnd lekce predd zakim zdkladni znalosti o knihovné a komiksu.
Priméje je premyslet, tvorit a aktivné se do lekce zapajit.




Proc komiks?¢

= Vizudlné atraktivni
= /Aci spoustu komiksO znaji z filmové podoby
=  Populdrni (souCdst pop-kultury)

= Na ¢teni méné ndarocny

= 7droven rozvijejici estetické a vizudini citéni

= Cteni komiksO mUze vést k rozvijeni Etendiskych schopnosti u zakd, kterym
Cteni déla potize nebo ¢tou neradi.

= Pestrd nabidka komiksovych pribéhU a zanrd(kazdy si mUze naijit to své)




Prubéh lekce

. Privitani

. Poviddani o knihovné formou brainstormingu(zdaci nahlas fikaji, co je napadd, kdyz se fekne knihovna). Mozno pouzit i
Mentimetr. Shrnuti, toho, co déti vymyslely.

. Nastinéni, co je komiks

. Skladani komiksového stripu

. Bubliny(ukd&zka komiksovych bublin, z&ci hadaiji, co by v nich mohlo byt napsdno-citoslovce, Septdni...)
. Vyrazy(podle obrdzku z&ci hddaji, jak se postava citi)

or

. lkony (ndlady postav se daji poznat také z ikon-zdrovka, srdicko atd..Z&ci hddaji co ikony znamenaji)

. Hra s pocity-vybrany 74k si vylosuje z kartiCek, na kterych jsou ngpsany emoce, vylosovanou emoci se pokusi jednoduse
nokrjresli’r.no tabuli, ostatni hadaji, kdyz nemohou uhodnout, snazime se napovédét napr. tohle citim kdyz.... Nebo
pantomima

«  Hrdinové Marvelu(z&ci je Casto znaii z filmovych podob), Hrdinové jinych komiksU- Zaleskautky, An¢a a Pepik atd.(z&ci se
sezndmi s jinymi hrdiny). Poviddani formou dialogu o tom, jaci jsou, co umi atd.

. Ukdzka komikst (rdzné styly, mangy, zénry atd.)
. Zminka o animé a populdrnich zfilmovanych komiksech(Marvel, DC.)

. Pracovni list, kdybych byl hrdinou...vypadal bych a umél bych




KOMIKSOVY STRIP




Prubéh lekce

. Privitani

. Poviddani o knihovné formou brainstormingu(zdaci nahlas fikaji, co je napadd, kdyz se fekne knihovna). Mozno pouzit i
Mentimetr. Shrnuti, toho, co déti vymyslely.

. Nastinéni, co je komiks

. Skladdani komiksového stripu

. Bubliny (ukdzka komiksovych bublin, z&ci hddaiji, co by v nich mohlo byt napsdno-citoslovce, Septdni...)
. Vyrazy(podle obrdzku z&ci hddaji, jak se postava citi)

or

. lkony (ndlady postav se daji poznat také z ikon-zdrovka, srdicko atd..Z&ci hddaji co ikony znamenaji)

. Hra s pocity-vybrany 74k si vylosuje z kartiCek, na kterych jsou ngpsany emoce, vylosovanou emoci se pokusi jednoduse
nokrjresli’r.no tabuli, ostatni hadaji, kdyz nemohou uhodnout, snazime se napovédét napr. tohle citim kdyz.... Nebo
pantomima

«  Hrdinové Marvelu(z&ci je Casto znaii z filmovych podob), Hrdinové jinych komiksU- Zaleskautky, An¢a a Pepik atd.(z&ci se
sezndmi s jinymi hrdiny). Poviddani formou dialogu o tom, jaci jsou, co umi atd.

. Ukdzka komikst (rdzné styly, mangy, zénry atd.)
. Zminka o animé a populdrnich zfilmovanych komiksech(Marvel, DC.)

. Pracovni list, kdybych byl hrdinou...vypadal bych a umél bych




KOMIKSOVE BUBLINY




Prubéh lekce

. Privitani

. Poviddani o knihovné formou brainstormingu(zdaci nahlas fikaji, co je napadd, kdyz se fekne knihovna). Mozno pouzit i
Mentimetr. Shrnuti, toho, co déti vymyslely.

. Nastinéni, co je komiks

. Skladdani komiksového stripu

. Bubliny(ukd&zka komiksovych bublin, z&ci hadaiji, co by v nich mohlo byt napsdno-citoslovce, Septdni...)
. Vyrazy(podle obrdzku z&ci hdddaiji, jak se postava citi)

or

. lkony (ndlady postav se daji poznat také z ikon-zdrovka, srdicko atd..Z&ci hddaji co ikony znamenaji)

. Hra s pocity-vybrany 74k si vylosuje z kartiCek, na kterych jsou ngpsany emoce, vylosovanou emoci se pokusi jednoduse
nokrjresli’r.no tabuli, ostatni hadaji, kdyz nemohou uhodnout, snazime se napovédét napr. tohle citim kdyz.... Nebo
pantomima

«  Hrdinové Marvelu(z&ci je Casto znaii z filmovych podob), Hrdinové jinych komiksU- Zaleskautky, An¢a a Pepik atd.(z&ci se
sezndmi s jinymi hrdiny). Poviddani formou dialogu o tom, jaci jsou, co umi atd.

. Ukdzka komikst (rdzné styly, mangy, zénry atd.)
. Zminka o animé a populdrnich zfilmovanych komiksech(Marvel, DC.)

. Pracovni list, kdybych byl hrdinou...vypadal bych a umél bych




VYRAZY OBLICEJE(POCITY)




Prubéh lekce

. Privitani

. Poviddani o knihovné formou brainstormingu(zdaci nahlas fikaji, co je napadd, kdyz se fekne knihovna). Mozno pouzit i
Mentimetr. Shrnuti, toho, co déti vymyslely.

. Nastinéni, co je komiks

. Skladdani komiksového stripu

. Bubliny(ukd&zka komiksovych bublin, z&ci hadaiji, co by v nich mohlo byt napsdno-citoslovce, Septdni...)
. Vyrazy(podle obrdzku z&ci hddaji, jak se postava citi)

. Ikony (ndlady postav se daji poznat také z ikon-zdrovka, srdicko atd..Zaci hddaji co ikony znamenaii)

. Hra s pocity-vybrany 74k si vylosuje z kartiCek, na kterych jsou ngpsany emoce, vylosovanou emoci se pokusi jednoduse
nokrjresli’r.no tabuli, ostatni hadaji, kdyz nemohou uhodnout, snazime se napovédét napr. tohle citim kdyz.... Nebo
pantomima

«  Hrdinové Marvelu(z&ci je Casto znaii z filmovych podob), Hrdinové jinych komiksU- Zaleskautky, An¢a a Pepik atd.(z&ci se
sezndmi s jinymi hrdiny). Poviddani formou dialogu o tom, jaci jsou, co umi atd.

. Ukdzka komikst (rdzné styly, mangy, zénry atd.)
. Zminka o animé a populdrnich zfilmovanych komiksech(Marvel, DC.)

. Pracovni list, kdybych byl hrdinou...vypadal bych a umél bych




KOMIKSOVE IKONY




Prubéh lekce

. Privitani

. Poviddani o knihovné formou brainstormingu(zdaci nahlas fikaji, co je napadd, kdyz se fekne knihovna). Mozno pouzit i
Mentimetr. Shrnuti, toho, co déti vymyslely.

. Nastinéni, co je komiks

. Skladdani komiksového stripu

. Bubliny(ukd&zka komiksovych bublin, z&ci hadaiji, co by v nich mohlo byt napsdno-citoslovce, Septdni...)
. Vyrazy(podle obrdzku z&ci hddaji, jak se postava citi)

or

. lkony (ndlady postav se daji poznat také z ikon-zdrovka, srdicko atd..Z&ci hddaji co ikony znamenaji)

. Hra s pocity-vybrany 74k si vylosuje z kartiCek, na kterych jsou napsdany emoce, vylosovanou emoci se pokusi jednoduse
nokrjresli’r.no tabuli, ostatni hadaji, kdyz nemohou uhodnout, snazime se napovédét napr. tohle citim kdyz.... Nebo
pantomima

«  Hrdinové Marvelu(z&ci je Casto znaii z filmovych podob), Hrdinové jinych komiksU- Zaleskautky, An¢a a Pepik atd.(z&ci se
sezndmi s jinymi hrdiny). Poviddani formou dialogu o tom, jaci jsou, co umi atd.

. Ukdzka komikst (rdzné styly, mangy, zénry atd.)
. Zminka o animé a populdrnich zfilmovanych komiksech(Marvel, DC.)

. Pracovni list, kdybych byl hrdinou...vypadal bych a umél bych




KARTICKY- EMOCE

SMUTEK lIRADOSTSTRACH




Prubéh lekce

. Privitani

. Poviddani o knihovné formou brainstormingu(zdaci nahlas fikaji, co je napadd, kdyz se fekne knihovna). Mozno pouzit i
Mentimetr. Shrnuti, toho, co déti vymyslely.

. Nastinéni, co je komiks

. Skladdani komiksového stripu

. Bubliny(ukd&zka komiksovych bublin, z&ci hadaiji, co by v nich mohlo byt napsdno-citoslovce, Septdni...)
. Vyrazy(podle obrdzku z&ci hddaji, jak se postava citi)

or

. lkony (ndlady postav se daji poznat také z ikon-zdrovka, srdicko atd..Z&ci hddaji co ikony znamenaji)

. Hra s pocity-vybrany zdak si vylosuje z kartiCek,na kterych jsou napsdny emoce, vylosovanou emoci se pokusi jednoduse
nokrjresli’r.no tabuli, ostatni hadaji, kdyz nemohou uhodnout, snazime se napovédét napr. tohle citim kdyz.... Nebo
pantomima

«  Hrdinové Marvelu(z4ci je Casto znaii z filmovych podob), Hrdinové jinych komiksU- Zdleskautky, An¢a a Pepik atd.(z&ci se
sezndmi s jinymi hrdiny). Poviddani formou dialogu o tom, jaci jsou, co umi atd.

. Ukdzka komikst (rdzné styly, mangy, zénry atd.)
. Zminka o animé a populdrnich zfilmovanych komiksech(Marvel, DC.)

. Pracovni list, kdybych byl hrdinou...vypadal bych a umél bych




Superhrdinové Marvelu

ABSOLUTNE
VSECHNO,
CO POTREBUJETE
VEDET




Prubéh lekce

. Privitani

. Poviddani o knihovné formou brainstormingu(zdaci nahlas fikaji, co je napadd, kdyz se fekne knihovna). Mozno pouzit i
Mentimetr. Shrnuti, toho, co déti vymyslely.

. Nastinéni, co je komiks

. Skladdani komiksového stripu

. Bubliny(ukd&zka komiksovych bublin, z&ci hadaiji, co by v nich mohlo byt napsdno-citoslovce, Septdni...)
. Vyrazy(podle obrdzku z&ci hddaji, jak se postava citi)

or

. lkony (ndlady postav se daji poznat také z ikon-zdrovka, srdicko atd..Z&ci hddaji co ikony znamenaji)

. Hra s pocity-vybrany zdak si vylosuje z kartiCek,na kterych jsou napsdny emoce, vylosovanou emoci se pokusi jednoduse
nokrjresli’r.no tabuli, ostatni hadaji, kdyz nemohou uhodnout, snazime se napovédét napr. tohle citim kdyz.... Nebo
pantomima

+  Hrdinové Marvelu(zdci je ¢asto znaji z filmovych podob), Hrdinové jinych komikst- Zdleskautky, An¢a a Pepik atd.(zéci se
sezndmi s jinymi hrdiny). Poviddani formou dialogu o tom, jaci jsou, co umi atd.

. Ukdzka komikst (rdzné styly, mangy, zénry atd.)
. Zminka o animé a populdrnich zfilmovanych komiksech(Marvel, DC.)

. Pracovni list, kdybych byl hrdinou...vypadal bych a umél bych




Hrdinové jinych komiksU

STEVENSONOVA-ELLISOVA-

Lucie Lomova i 4 zﬁ\f’k |
E ‘ /

~ \UMBERTANES"




Prubéh lekce

. Privitani

. Poviddani o knihovné formou brainstormingu(zdaci nahlas fikaji, co je napadd, kdyz se fekne knihovna). Mozno pouzit i
Mentimetr. Shrnuti, toho, co déti vymyslely.

. Nastinéni, co je komiks

. Skladdani komiksového stripu

. Bubliny(ukd&zka komiksovych bublin, z&ci hadaiji, co by v nich mohlo byt napsdno-citoslovce, Septdni...)
. Vyrazy(podle obrdzku z&ci hddaji, jak se postava citi)

or

. lkony (ndlady postav se daji poznat také z ikon-zdrovka, srdicko atd..Z&ci hddaji co ikony znamenaji)

. Hra s pocity-vybrany zdak si vylosuje z kartiCek,na kterych jsou napsdny emoce, vylosovanou emoci se pokusi jednoduse
nokrjresli’r.no tabuli, ostatni hadaji, kdyz nemohou uhodnout, snazime se napovédét napr. tohle citim kdyz.... Nebo
pantomima

«  Hrdinové Marvelu(z&ci je Casto znaii z filmovych podob), Hrdinové jinych komiksU- Zaleskautky, An¢a a Pepik atd.(z&ci se
sezndmi s jinymi hrdiny). Poviddani formou dialogu o tom, jaci jsou, co umi atd.

. Ukdzka komiksu(rdzné styly, mangy, zanry atd.)
. Zminka o animé a populdrnich zfilmovanych komiksech(Marvel, DC.)

. Pracovni list, kdybych byl hrdinou...vypadal bych a umél bych




UKAZKA ROZLICNYCH KOMIKSU




Prubéh lekce

. Privitani

. Poviddani o knihovné formou brainstormingu(zdaci nahlas fikaji, co je napadd, kdyz se fekne knihovna). Mozno pouzit i
Mentimetr. Shrnuti, toho, co déti vymyslely.

. Nastinéni, co je komiks

. Skladdani komiksového stripu

. Bubliny(ukd&zka komiksovych bublin, z&ci hadaiji, co by v nich mohlo byt napsdno-citoslovce, Septdni...)
. Vyrazy(podle obrdzku z&ci hddaji, jak se postava citi)

or

. lkony (ndlady postav se daji poznat také z ikon-zdrovka, srdicko atd..Z&ci hddaji co ikony znamenaji)

. Hra s pocity-vybrany zdak si vylosuje z kartiCek,na kterych jsou napsdny emoce, vylosovanou emoci se pokusi jednoduse
nokrjresli’r.no tabuli, ostatni hadaji, kdyz nemohou uhodnout, snazime se napovédét napr. tohle citim kdyz.... Nebo
pantomima

«  Hrdinové Marvelu(z&ci je Casto znaii z filmovych podob), Hrdinové jinych komiksU- Zaleskautky, An¢a a Pepik atd.(z&ci se
sezndmi s jinymi hrdiny). Poviddani formou dialogu o tom, jaci jsou, co umi atd.

. Ukdzka komikst (rdzné styly, mangy, zénry atd.)
. Zminka o animé a populdrnich zfilmovanych komiksech(Marvel, DC.)

. Pracovni list, kdybych byl hrdinou...vypadal bych a umél bych




PRACOVNI LIST

JA,
SUPERHRDINA

MOJE SUPERHRDINSKE JMENO:

MOJE SUPERSCHOPNOST:

€O MAM RAD(A)

CEHO SE BOJIM:

PROTI KOMU BOJUJI:

A TAKHLE VYPADAM (NA ZADNi STRANU NAKRESLI SVOJI SUPERHRDINSKOU PODOBU)




