Zabavné aktivity zamerané na rozvoj kreativity,
zlepSovanie motorickych zru€nosti, popularizaciu
vedy a techniky, zvySovanie zaujmu deti o
programovanie, robotiku a Al.

Snazime sa podporovat’ tvorivost deti a ich
samostatnost’. Zameriavame sanarozvojschopnosti
a kompetencii nevyhnutnych pre Uspesné uplatnenie
sa v dynamicky meniacom sa technologickom a
digitalnom svete.

Cena
Podujatia SmartLabu su spoplatnené sumou 1€/ziak
+ 1,50 € poplatok za material k Pyrografii/vypalovanie
dreva.

Ako sa prihlasit na podujatie?

Podujatia treba vopred nahlasit na e-mailovu adresu :
podujatia@krajskakniznicazilina.sk,

alebo telefonicky na Cisle 041/ 723 30 90.

Co od Vas potrebujeme?
* nazov Skoly
* kontakt na zodpovedného pedagoga
(e-mail a tel.€.)
* pocet Studentov
* vek Studentov

Pocet ucastnikov na vSetky podujatia SmartLabu je
obmedzeny, po dohode mozno skupinu rozdelit.

Krajska kniznica v Ziline
podujatia@krajskakniznicazilina.sk
www.krajskakniznicazilina.sk
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Ponukovy list podujati
SmartLab Zilina

pre zakladné a stredné skoly
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Smartlab = KPS

Inteligentné laboratérium v kniznici KNIZNICE PRE SLOVENSKO



3D modelovanie

Podujatie je ur€ené vSetkym, ktori chcu nahliadnut
do sveta 3D technoldgii. Ziaci sa zoznamia so
zakladmi 3D modelovania v jednoduchom programe
Tinkercad, ktory je idealny pre zacCiatocnikov.

Maju moznost si vytvorit aj vlastny model, ktory
bude mozné vytlacgit na 3D tlaciarni. Aktivita rozvija
priestorovu predstavivost, kreativitu a digitalne
zruénosti dolezité pre buducnost.

Maximélny pocet je 15 ucastnikov.
Cielova skupina: 5. - 9. rocnik ZS, SS

Hravé programovanie — micro:bit

Prostrednictvom  zariadenia ~ BBC  micro:bit
hravou formou vysvetlime zéklady blokového
programovania. Povieme si, ako sa so zariadenim
pracuje, aké sa jeho zakladné funkcie a vyuzitie, a po
kratkej instruktazi budd ziaci vediet do micro:bitu
naprogramovat zakladné prikazy a tak zaziju radost
zo svojho uspesne fungujticeho programu.

Maximédlny pocet je 15 ucastnikov.
Cielova skupina: 4. - 6. ro¢nik ZS

Objavte povab pyrografie

Pyrografia je oblubena umelecka technika na
zdobenie dreva pomocou Specialneho pristroja na
vypalovanie. Pomaha rozvijat kreativitu, jemnu
motoriku a koncentraciu. Ziaci si mdZu vytvorit nie¢o
originalne a zaroven sa udia trpezlivosti.

Maximélny pocet je 15 ucastnikov.
Cielova skupina: 5. - 9. rocnik ZS, SS

Ozobot Evo

Maly robot, ktory pomaha rozvijat kreativitu a
logické myslenie. Pomocou fixiek deti kreslia cestu a
vdaka jednoduchym prikazom sa Ziaci ucia zaklady
programovania.

Maximélny pocet je 12 ucastnikov.
Cielova skupina: 2. - 6. ro¢nik ZS

Tvorba animacii

Poduijatie, I§toré spaja vytvarnd vychovu a
informatiku. Ziaci si najprv nakreslia svoju vlastnu
vymyslenu postavu a cez program Animated
Drawings jej vdychnu zivot.

Maximalny pocet je 15 ticastnikov.

Cielova skupina: 2. - 4. roénik ZS$

S LEGOM trochu inak

Na workshope s LEGOm sa deti naucia programovat
v softvéri Scratch. Tvorbou robotov na dialkové
ovladanie si uCastnici osvoja zakladné technické
zruénosti a ziskaju novy pohlad na svet robotiky.

Maximdlny pocet je 10 Gcastnikov.
Cielova skupina: 4. - 9. ro¢nik ZS, SS




